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Zagadnienia do kolokwium z Architektury Systeméw Komputerowych

Podziat komputeréw ze wzgledu na wydajnosé obliczeniowa
Podziat komputeréw ze wzgledu na cechy uzytkowe, np. mobilnosé¢
Elementy sktadowe jednostki centralnej komputera

Typowe urzgdzenia peryferyjne

Podstawowe urzadzenia sieci komputerowych

Zasilanie i chtodzenie komputera
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10.
11.
12.
13.

14.

Sposoby zasilania komputeréw dla urzadzen stacjonarnych i mobilnych
Typowe state napiecia zasilania podzespotéw komputerowych

Zasilacz komputera stacjonarnego — typowe parametry

Przypisanie koloréow izolacji przewodéw zasilania do konkretnych napieé w nich
wystepujacych

Zasady uziemiania obudowy komputera

Podstawowy zespét chtodzgcy wnetrze komputera

Mozliwosci rozbudowy systemdw chtodzgcych komputery

Napiecia zasilajace i czestotliwosci taktowania jako czynniki wptywajgce na moc cieplng
wydzielang w podzespotach komputera

Zasady utrzymywania czystosci podzespotéw komputerowych

Segmenty komputerow
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20.

Segment SOHO — cechy charakterystyczne

Segment gracza komputerowego — zmiany w stosunku do SOHO

Segment stacji roboczej — réznice w stosunku do SOHO i segmentu gracza
Segment serwerdw — podobienstwa i réznice w stosunku do Workstation Segment
Podstawowe cechy komputera Mainframe

Cechy budowy superkomputeréw

Problematyka montazowa

21.
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24,
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26.

Rdéznice w pracach przy komputerach stacjonarnych, a mobilnych

Podstawowe narzedzia do prac montazowych

Kolejnos¢é czynnosci zwigzanych z demontazem obudowy komputera stacjonarnego
Zasady doboru podzespotéw do montowanego komputera

Zasady solidnosci montazowej

Zabezpieczanie przed problemami elektrostatycznymi

Interfejsy komunikacyjne

27.
28.
29.

Typowy zestaw portéw komunikacji komputera osobistego
Rola, parametry portu USB
Zadania i mozliwosci magistrali FireWire



Urzadzenia wyjscia
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Standardy wyswietlania obrazéw w komputerach
Istota dziatania koloru emisyjnego RGB

Istota dziatania koloru refleksyjnego CMYK

Zasada dziatania monitoréw CRT

Monitory LCD — budowa, dziatanie, parametry
Monitory plazmowe — budowa, dziatanie, parametry
Drukarki igtowe — zasada dziatania, mozliwosci
Drukarki laserowe — zasada dziatania, mozliwosci
Drukarki atramentowe — zasady dziatania, mozliwosci

Urzadzenia wejscia

39.
40.
41.

Klawiatury — budowa i funkcjonowanie
Urzadzenia wskazujgce — zadania, cechy budowy i dziatania
Specjalizowane interfejsy wejscia/wyjscia



